Tavlingsregler

Norrkopings Jaktskytteklubb

Detta dokument innehaller tavlingsregler for foljande tavlingar

Algbanan:

KM i Alg

Sikens Vandringspris i Alg
Niklas Vandringspris i Alg
Atvidabergsalgen Vandringspris

Kombination:
e Kombination

Skeetbanan:
e KM i Nationell Skeet (3x25)
e KM i Skeet (2x15)
e Jagartian
e Jaktstig
Mickes Backduva

KMi Alg
KM i Alg skjuts som 3st efterfoljande serier & 4 skott. Forsta serierna for dagen ar de
som réknas. Bast totalpoéng vinner. (Max 60p)

Forsta serien skjuts pa stillastaende alg. Efterfoljande tva serier skjuts pa I6pande
alg. Inga omskjutningar tillats och inga hjalpmedel sasom skjutstod tillats.

Sikens vandringspris i Alg

Sikens vandringspris ar en fortsattning pa KM i Alg och skjuts direkt efter avslutat
klubbmasterskap. Ytterligare en serie (4skott) I6pande alg skjuts. Vinnare ar den
person med hdgst totalpoang fran bade KM och denna tillaggsserie. Dvs totalt 1st
stillastaende och 3st 10p raknas ihop. For att fa behalla vandringspriset kravs 3st
inteckningar, varav de tva sista i foljd.

Niklas Vandringspris i Alg
Samma upplagg som for KM i Alg.
For att fa behalla vandringspriset kravs 3st inteckningar, varav de tva sista i foljd.

Atvidabergséalgen Vandringspris
Samma regler som for Sérens vandringspris i Alg.

Kombination

Vinnaren av "’kombination” ar den med hoégst sammanlagd totalpoang fran féljande
tre tavlingar: KM i Alg (max 60p), KM i Skeet 2x15 (max 30p men poangen raknas
dubbelt har, dvs max 60p), samt Jaktstig (max 120p).
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Skeetskytte vid Norrkdpings

Jaktskytteklubb

Skeetbanan bestar av tva kastmaskiner placerade i var
sitt hus mitt emot varandra. Kastarhuset till vanster
benamns torn och det hdgra huset benamns lada.

Totalt finns det 8st skjutstationer. Sju av dessa ar
placerade i en halvcirkel mellan kastarhusen.
Skjutstation nr 1 &r placerad vid tornet och station nr 7
vid ladan. Den attonde stationen &r placerad mitt
emellan kastarna utmed halvcirkelns mittlinje. Se bild.

Endast ett skott far avlossas mot varje duva och for att skottet skall réknas som traff
maste minst en synlig bit avskiljas fran lerduvan. Detta géller alla grenar i
lerduveskyttet.

KM i Nationell Skeet (3x25)
Tavlingen skjuts i tre omgangar enligt tavlingsreglerna for Nationell skeet.

En nationell skeet-serie bestar av 25 duvor i form av enkelduvor och dubbléer.
Enkelduvor kastas omvéaxlande fran torn respektive lada. En dubblé bestar av en
tornduva och en ladduva som kastas samtidigt.

Samtliga plattor skjuts i ordning fran 1 till 8. Fran platta 1,2,6 och 7 skjuts 4st duvor
(torn, ldda och dubblé). Fran platta 3, 4, 5 och 8 skjuts 2st enkelduvor, ett fran torn
och ett fran lada. Detta ger totalt 24st skott. Skyttens forsta bom far skjutas om, dvs
totalt 25 skott i s& fall. Om ingen bom skjutits sa utnyttjas det 25:e skottet till ett extra
skott fran platta 8, med kast fran tornet.

For godkand traff pa en dubblé maste duvorna skjutas i ratt ordningsfoljd. Vid doublé
fran platta 1 och 2 skall tornets duva skjutas forst. Vid dubblé fran platta 6 och 7 skall
ladans duva skjutas forst. 1 poang per traffad duva. Hogst totalpoang vinner.

KM i Skeet (2x15)

Tavlingen skjuts i tvd omgangar. Den inleds med enkelduvor fran torn och lada pa
samtliga plattor utom nr.8. (14st skott.) Det 15:e skottet skjuts fran platta 7 och valjs
av skytten sjalv om det skall kastas fran tornet eller Iadan. (2 omgangar = totalt 30
skott). 1 poang per traffad duva. Hogst totalpoang vinner.

Jagartian (Vandringspris)

Tavlingen skjuts i tvd omgangar med dubblé fran platta 2,3,4,5 och 6. Forstaduvan ar
alltid tornduva och andraduvan en ladduva. Andraduvan kommer pa skottet fran
forstaduvan. 1 poang per traffad duva. Hogst totalpoang vinner.

For att fa behalla vandringspriset kravs 3st inteckningar, varav de tva sista i foljd.

Jaktstig

Jaktstigen skjuts fran 6st stationer med 2st tavlor per station. (12st tavlor). Poang
raknas som 1p per hagel inom "lappen” pa tavlan. Max 10p/tavla, dvs max 120p.
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Mickes Backduva

Tavlingen gar ut pa att med hjalp av endast 25st skott traffa s& manga duvor pa
raken for att kunna forflytta sig framat fran platta 1 och forhoppningsvis anda
bort till platta 7. (plattorna skjuts i ordningsféljd). Vid bom av duva far man forflytta
sig tillbaka en platta och géra om skjutningen darifran innan man kvalificerar sig pa
nytt att fa flytta fram ett steg igen.

OBS! Man skjuter olika antal duvor fran
olika plattor! Fran platta 1, 4 och 7 skjuts 1st
enkelduva (1 skott) fran tornkastaren.

Fran platta 2, 3, 5, och 6 skjuts 2 skott (2st
enkelduvor). Ett fran torn och ett fran lada.

Alla skyttar skjuter i bestdmd ordning som
bibehalls tavlingen igenom.

Tavlingen inleds med att samtliga skyttar skjuter 1st skott fran tornkastaren fran
platta 1. De som traffar far vid nasta omgang flytta sig till platta 2 och skjuta darifran,
medan de som skot bom far sta kvar och skjuta pa nytt fran platta 1. OBS! Alla
skyttar skjuter fortfarande i samma bestdmda ordning som téavlingen inleddes med.

Sa fort man skjuter bom pa sin platta (oavsett om det ar skott nr 1 eller 2) sa maste
man backa tillbaka till plattan innan och klara av den pa nytt. (Darav tavlingsnamnet
"back-duva”)

De skyttar som leder maste stanna upp efter avklarad skjutning pa platta 4 och
invanta de andra skyttarna av sakerhetsskal. De far inte fortsatta forran de andra
skyttarna kommit ikapp, alternativt akt ur tavlingen (=slut pa ammunition).

Beroende pa vilken duva i ordningen man missar samt fran vilken platta, sa kan man
kosta pa sig att missa 4-5 duvor och anda klara sig till platta 7.

Segrare ar den skytt som kommit langst bort mot, eller anda fram till platta 7. Om det
ar fler skyttar som kommit till samma vinnande platta sa blir det avgérande bom-
skjutning* mellan dessa, se nedan.

* Bom-skjutning: Alla kvarvarande skyttar skjuter enkelduvor med start fran platta 1 och sedan
vidare upp till platta 7. Tornkastaren anvands. Vid forsta bom sa aker skytten ut. Detta pagar tills
det bara ar tva skyttar kvar. D& galler samma princip, men fran varje platta skjuts 2 enkelduvor
(bade torn och l&da). Tavlingen pagar tills nagon missar pa en tidigare platta an den andre.
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